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【서식 3-2】 캡스톤디자인 과제 수행 결과보고서 (※ 학생 작성)_ 개인용

기업연계형 캡스톤 디자인 교과목 과제 수행 결과보고서

과제 유형 ■ 기업연계기반

과제명 발로란트 이스포츠 전략 분석 : 조합, 경제, 기량 통합 동적 승률 예측 AI

팀명 김창민
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담당교수
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인력(PM)
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작품과제명 발로란트 이스포츠 전략 분석 : 조합, 경제, 기량 통합 동적 승률 예측 AI

과제 개요

◦ 과제 선정 배경

 - 라운드 승패에 결정적인 영향을 미치는 경제 상태와 선수 개인의 실시간 컨디션

은 기존 분석 툴에서 통합적으로 다뤄지지 않았다.

 - 정적 요인을 넘어 동적 요인을 통합적으로 고려하여 승패 결정 과정을 과학적으

로 해석할 수 있는 고차원적인 예측 모델 개발이 필요하다.

 - 이스포츠 코칭 분야에서 직관이 아닌 데이터 기반의 명확한 전략적 의사결정 기

준을 제시하여 분석의 수준을 향상시켜야 한다.

◦ 과제의 필요성

 - 경기의 동적 상황을 반영한 라운드 승률 변화 예측을 통해, 코칭 스태프에게 최

적화된 전략 선택에 대한 명확한 데이터 기반 근거를 제공한다.

 - 정적 요인과 동적 요인을 통합 분석함으로써, 승리 또는 패배에 대한 각 요소의 

정량적 기여도를 파악하여, 분석의 투명성과 깊이를 확보한다.

 - 선수별 KPI가 팀 승률에 미치는 영향을 구체적으로 진단하고, 이를 바탕으로 가

장 효율적인 개인 훈련 목표와 맞춤형 전략을 설정한다.

과제 내용

◦ 과제 구성

 - VLR.GG 기반의 프로 경기 데이터 활용

 - 3대 피처(조합, 경제, KPI)를 포함한 라운드 스냅샷 데이터셋 구축

 - 앙상블 알고리즘을 활용한 RWP 예측 모델 개발 및 학습

 - Feature Importance 분석을 통한 3대 요소의 승률 기여도 정량적 도출

 - Streamlit을 활용한 RWP 타임라인 대시보드 및 시뮬레이션 인터페이스 구현

◦ 과제 주요 특징

 - 이스포츠 전략 분석의 핵심인 요원 조합, 경제 상태, 선수 개인 기량을 단일 모

델에 통합한 복합 예측 시스템이다.

 - 라운드 진행 시점의 모든 동적 변수를 반영하여 실시간에 가까운 라운드 승리 

확률을 예측하며, 그 변화 추이를 시계열 그래프로 제공한다.

 - 예측 결과를 바탕으로 승패에 대한 조합, 경제, 개인 기량의 정량적 기여도를 도

출하여, 실패 원인 진단 및 전략 방향 설정의 객관적인 기준을 제시한다.

결과물의 
활용방안 및 

기대효과

- 경기 후 패배 원인을 정밀하게 진단하고, 훈련 목표를 개인 컨디션에 맞춰 설정하

는 데 활용한다.

- 이스포츠 통계 분석 플랫폼에 새로운 분석 기준으로 제공되어 시청자들에게 깊이 

있는 경기 해석 정보를 제공한다.

- 직관이 아닌 데이터 기반으로 세이브/바이 등 전략적 선택의 최적화를 지원하여 

코칭 효율을 증가시킨다.

- 이스포츠 분석 분야에 정적, 시스템, 인적 요소를 아우르는 다차원 예측 모델 개

발 가능성을 제시한다.
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수행 방법

과제 참여 내용(역할)

 - API를 통한 발로란트 프로 경기 데이터 수집

 - 3대 피처(경제, 기량, 조합) 정의 및 데이터 통합

 - 앙상블 알고리즘을 활용한 RWP 예측 모델 훈련 및 검증

 - 대시보드를 통한 RWP 타임라인 및 기여도 분석 시각화

결과물


